Nerovnice

Pravidla hry aneb ekvivalentni Gpravy

1. Vyménéni stran nerovnice.
Pozor! Toto pravidlo se lis{ od rovnic. Pokud médme nerovnici naptiklad 1 < 2, nemizeme
oc¢ividné jentak vyménit strany, obdrzeli bychom 2 < 1 coz je najednou nerovnice neplatna.
Pokud tedy ménime strany nerovnice, musime vymeénit i znak nerovnosti. V piipade ne-
rovnice z + 1 > 2 obdrzime po zdméné nerovnici 2 < x + 1.

2. Nahrazeni vyrazu jinym vyrazem, ktery se mu rovna.

Tohle pravidlo je pro rovnice i nerovnice spolecné. Znovu nam pouze rika, ze mizeme scéitat
a odcitat ¢isla nebo vyrazy. Napriklad:

r—(22+2)>3

r—2x—2>3

—x—2>3
Kde jsme si mohli v§imnout, ze jsme nahradili vyraz —(2z 4 2) vyrazem —2z — 2 a vyraz
x — 2z — 2 jsme nahradili vyrazem —z — 2. Vidime tedy Ze nahrazujeme vyrazy jinymi, ale
vzdy tak ze se sobé jednotlivé vyrazy rovnaji.

3. Pricist k obéma stranadm nerovnice ¢islo nebo vyraz, ktery nezméni defini¢ni
obor reseni nerovnice.
K obéma strandm nerovnice mtizeme pricist libovolné ¢islo, naptiklad:
r—1<3 /+1
(z-1)+1<(3)+1
r <4
Co se tyce vyrazu, musime si dat pozor na to, aby pri¢itany vyraz neménil defini¢ni obor
feseni nerovnice. Zde je rozdil:

Povoleno: Nepovoleno:

—r+1<2 /+z r+2>9 /_;_1
(—z+1)+z<2+x A
1<2+z /-2 (z+2)+->(2)+—
(1)—2< (242) -2 I

1<z x+2+;22+;

Vidime Ze defini¢ni obor se nezménil. Vidime zZe jsme zménili definiéni obor
zR aR\{0}.

4. Vynasobit obé strany nerovnice nenulovym cislem nebo vyrazem.
Pozor! Toto pravidlo se lisi od rovnic. Pokud chceme nésobit nerovnici nulou nebo nulovym
vyrazem, tak je to zakdzané, stejné jako u rovnic. Pokud chceme nerovnici nésobit kladnym
¢islem nebo vyrazem, tak je to v poradku stejné jako u rovnic. Ovsem pokud chci nésobit



rovnici zapornym ¢islem nebo vyrazem, musim vyménit znak nerovnosti! Pro jednoduchou
demonstraci postac¢i pripad:

-5<3 /.(-1)

o< =3

z ¢ehoz vidime Ze se jedna o chybny krok, jelikoz z platné rovnice vytvoril neplatnou. Vzdy
musime znaménko nerovnosti otocit. V praxi napriklad:

Povoleno: Nepovoleno:
x+2<z /.2 x+2>z /.(-1)
20 4+4 < 2x —r—2< -z
V tomhle pripade nésobit miuzeme a nic se Zde to v poradku neni. Pokud nésobime
nezméni, ¢islo kterym nasobime je kladné. zapornym ¢islem, musime zménit znak

nerovnosti jak jsme to udélali.

Nésobeni musime provadét velmi opatrné. V praxi vétsinou vyrazem nendsobime a tyto
rovnice Tesime jinak.

5. Umocnit obé strany nerovnice, pokud jsou obé strany nezaporné.
Zde je pravidlo uplné stejné jako u rovnic. Z uplné stejného duvodu. Toto pravidlo vyuzi-
vame hlavné u iracionalnich nerovnic, kde si ho také podrobnéji popiseme.

6. Zlogaritmovat obé strany nerovnice, pokud jsou obé strany kladné.
Znovu pravidlo, které je stejné jako u rovnic.

7. Odmocnit obé strany rovnice, pokud jsou obé strany nezaporné.
I do tretice pravidlo, které oplati jak u rovnic tak i u nerovnic stejné.



